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Часть 2. Эмулятор.





Общие положения.





Предположим, что следуя части 1, вы установили у себя на компьютере пакет SDK, и он вроде бы нормально работает. Компилятор выполняется в командном режиме, и его результаты мы можем увидеть только в виде появления OBJ-, MAP-, HEX- и BIN-файлов в определенных каталогах.


Но загружать каждый раз скомпилированный модуль в КПК, чтобы проверить, как он работает – не очень удобно. Для этого существует эмулятор Pocket Viewer (SIM3022).


Работает эмулятор следующим образом:


- в каталоге C:\Casio\PV2En0x\SIM запускается файл Sim3022.EXE;


- в запустившейся программе выполняется команда “загрузить проект”;


- в этом же каталоге выбирается файл проекта CPJ;


- открытый проект запускается на выполнение командой “RUN”;


- в окне со стилизованным изображением Casio-PV мы видим работающую ОС.


Все настройки эмулятора хранятся в файле проекта CPJ. В принципе, это обычный текстовой INI-файл, который можно править любым простым редактором (типа Блокнота). Лучше, если для файла проекта из комплекта эмулятора сделать копию (даже несколько – сколько понадобится), и пользоваться ею, а оригинальный файл проекта не трогать.


Из настроек проекта в первую очередь нас интересуют подключение к эмулятору другой (локализованной) PVOS и подключение своей откомпилированной программы.





Как подключить к эмулятору другую PVOS.





В принципе, отлаживать свои программы можно и в оригинальной ОС, поставляемой в составе эмулятора. Как положительный момент, это гарантирует, что ваша программа должна работать на нелокализованной машинке. Первый неудобный момент этого подхода – это невозможность вывода на экран русскоязычных сообщений, поскольку в оригинальной ОС язык под номером 5 – итальянский, а системные шрифты не содержат изображений кириллицы.


Второй неудобный момент – поведение ОС при запуске проекта. При каждом запуске эмулятор ведет себя так, как после переустановки ОС или сбросе КПК по RESET. То есть, требует провести калибровку экрана, проверить контрастность, спрашивает про удаление данных. Этих вопросов можно избежать, тогда при запуске проекта на экранчике сразу появится окошко “Инструментов”, и по нажатию на Hard-иконку MENU мы попадаем в главное меню.


Второй момент обойти просто – для этого есть утилитки-патчи образа ОС, которую вы подключаете к эмулятору. Но лучше решить вопрос в комплексе – взять локализованную ОС, пропатчить её и уже результат подключить к эмулятору.


PVOS в составе эмулятора представлена 2-мя файлами:


- C:\Casio\PV2En0x\BIOS\BIOSBIN.00  – размером около 120 Кб,


- C:\Casio\PV2En0x\BIOS\APLALL.BIN  – размером около 1 Мб.


Первый из них содержит образ BIOS, который располагается в первом банке флэш-ПЗУ, второй файл – образ всей остальной ОС из первого Мб и программу “ТАБЛИЦЫ”, которая располагается в самом начале второго Мб.


Получить такую комбинацию трудновато, да и не нужно. Гораздо легче подключать так: образ PVOS – первым единым файлом в 1 Мб, “ТАБЛИЦЫ” – вторым файлом 128 Кб. Количество фалов и занимаемая ими память в адресном пр-ве флэш-ПЗУ не изменится. Для образа ОС нужно взять интересующую вас версию PVOS-xxx.HEX и утилитой HEX2BIN.EXE из комплекта SDK преобразовать его в файл BIN. Потом “натравить” на него патч отключения калибровки. Для образа таблиц нужно скачать файл SmallCal.BIN (размером примерно 126 Кб). Оба получившихся BIN-файла поместите в каталог C:\Casio\PV2En0x\BIOS\.


Далее можно запустить эмулятор, открыть файл Вашего проекта, но не запускать его на выполнение, а вызвать окно свойств проекта. Но лучше я покажу, как можно его отредактировать в текстовом редакторе – это даже проще. 


Допустим, в файле C:\CASIO\PV2EN03\SIM\PVS660.CPJ вы правильно прописали путь к эмулятору (см. главу 1). Теперь сделаем копию файла проекта в том же каталоге под именем MY660-1.CPJ. Открываем его в редакторе и находим секцию [CSGROUP5].


Вот что должно получиться:


[CSGROUP5]


CHIPNAME0=Pvos660_PATCH


CHIPFILE0=BIOS\Pvos660_PATCH.BIN


CHIPPROGAREA0=0


CHIPOFFSET0=0


CHIPKIND0=1


CHIPCODE0=


CHIPBUS0=8


CHIPNAME1=SmallCal


CHIPFILE1=BIOS\SmallCal.BIN


CHIPPROGAREA1=0


CHIPOFFSET1=100000


CHIPKIND1=1


CHIPCODE1=


CHIPBUS1=8


...........





Без установки ТАБЛИЦ (или хоть какого-нибудь BIN) по адресу 10000h не обойтись, поскольку ОС будет показывать в главном меню пустой безымянный модуль, при запуске которого проект будет виснуть. Но это – тема отдельного разговора.





Как подключить к эмулятору свою программу.





Подключить к проекту эмулятора свой модуль можно тоже как из окна настроек проекта, так и путем редактирования файла проекта в редакторе. Напомним, что �BIN-файлы для эмулятора после компиляции появляются в каталоге C:\CASIO\PV2EN03\C\BIN. Оттуда их и подключают к эмулятору.


После коррекции вашего файла MY660-1.CPJ он должен выглядеть примерно так:


[CSGROUP5]


......


CHIPNAME3=MyProgram


CHIPFILE3=C\Bin\MyProg.bin


CHIPPROGAREA3=0


CHIPOFFSET3=120000


CHIPKIND3=1


CHIPCODE3=


CHIPBUS3=8 


.......





В процессе отладки (правки и перекомпиляции) программы изменять проект уже не нужно. Просто компилируете программу повторно, запускаете эмулятор, выбираете файл проекта, запускаете его – и проверяете в работе новую версию вашей программы.





Всё это я писал потому, что без этих основ невозможно объяснять работу с эмулятором. А дальнейшие описание работы с эмулятором – отладку программы – оставлю более опытным знатокам.














